Al - Artificial Challenge Focus. On. Creativity

VERBAND
DEUTSCHER

Einlass 12.30 Uhr INDUSTRIE

DESIGNER

Moderation: Michaila Kuihnemann

BegriiBung durch den VDID und Anmoderation durch Michaila Kiihnemann 13.00-13.05
Keynote: K| und Innovation — Prof. Dr. Bernhard Rothbucher 13.05-13.25
Impulsvortrag 1: DESIGN und KI - Dipl.-Des. Christoph Winkler 13.25-13.45
Impulsvortrag 2: Hurra - wir werden alle arbeitslos! Kl als kreativer Partner 13.45-14.05

in der (Spiele-) Entwicklung - Dipl.-Des. Markus Utomo
Pause 14.05-14.20

Workshop 1: Digitale Achtsamkeit spielerisch lernen — mit einem Kartenspiel, 14.20-15.05
das mit Kl entwickelt wurde? - Dipl.-Des. Markus Utomo

Alternativ: Networking Fragen an die Referenten (Parallel zum Workshop)

Pause 15.05-15.20
Impulsvortrag 3: Slicing the World Model — Dipl.-Des. Maximilian Hans 15.20-15.40
Impulsvortrag 4: Einfluss von Kl im Designprozess — B.Sc. Design Ingenieur Dmitri Hubbe 15.40-16.00
Impulsvortrag 5: Von virtuellen Personas und realen Kunden — Dipl. Informatiker Thomas Immich 16.00-16.20
Pause 16.20-16.35
Workshop 2: Und prompt war alles einfach — Kl-gestltztes Brainstorming mit dem 16.35-17.20

Persona Automaten - Dipl. Informatiker Thomas Immich
Alternativ: Networking Fragen an die Referenten (Parallel zum Workshop)
Resiimee mit Referenten und Publikum, Schlusswort 17.30-17.50

Im Anschluss Networking und Happchen 18.00



